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|. Renk Kaliteleri :

A. LUSTRE : parlakhgin, isiklihgin ¢esitlemeleridir. Seramik bir kaptan yansiyan renkler, metal
ylzeylerden yada ipekli kumaslardan yansiyan renkler Lustre’ nin degisik niteliklerine birer

ornektir.
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|. Renk Kaliteleri :

B. METALIK RENK : Film renkleri gibi, algilanan ylizey veya boyanin ardindaymis gibi
gorunurler. Metalik nesnelerden ¢ikan isik isinlari ve renklerin isildama derecelerini belirleyen

sey onlarin, yani, metalik nesnelerin ytizeyleridir.




|. Renk Kaliteleri :

C. AYDINLIK (Luminousity) ve KIZARIKLIK (Glow) : Renkli bir nesne, parlatildigi zaman daha
aydinlik gortndr. Aydinlik renkler film renkleri gibi derinlikli renklerdir. Bir nesne kendi gevresi

icinde parliyorsa, o nesne i1k sagmaktadir. Kor gibi.

J. Renk Boyutlari :
1. HUE : Rengin bir boyutudur. Bu tanim kirmizi, sari, yesil, mavi gibi renk skalasindaki
degisik dalga boylarini anlatir. Gozle ayirt edilebilen yaklasik olarak 150 degisik Hue

(tonlama) bulunmaktadir. Dalga boylari yiiksek olan kirmizi grubu renklerin Hue
farkliliklarini belirlemek 6tekilere oranla daha zordur.
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J. Renk Boyutlari :

2. SATURASYON (Saturation) : Renklerin saflik derecelerini belirlemek igin kullanilan bir
terimdir.
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